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Hra na montazni linku
Vyrdabime plysové medvidky pro cely svet

~venr

Cilem této hry je umoznit jejim ucastnikiim zazit,,na vlastni kGzi" praci na montazni lince s vykonovou mzdou a vy-
zkouset si, jaké je to pracovat v nespravedlivych pracovnich podminkach. Samotna hra trva pfiblizné 15 minut,
muZete na ni navazat diskuzi. Potfebovat budete okopirované a na prouzky rozstiihané ukoly (viz pfiloha nize).
Pfipadné mUzete pouzit i stopky a pistalku.

IdedIni pocet je deset Ucastnikd, protoze vyroba naseho modelového plySového medvidka se sklada z deseti po
sobé jdoucich kroku. Kazdy Gcastnik dostane prouzek s pokyny pro svaj kol pfi vyrobé medvidkl. Pokud mate vice
nez deset Ucastnik(, mlzete vymyslet dalsi Ukoly, které k uvedené sadé pridate. Jestlize je Ucastniki méné, dejte
nékomu dva nebo vice ukol. Potfebujete také jednoho hrace na misto vedouciho smény, ktery bude kontrolovat
cas, provadét kontrolu kvality a nutit délniky, aby pracovali rychleji a plnili normu. Tuto roli mdZe zastavat i organi-
zator akce.

Ukolem je piecist nahlas, jasné a co nejrychleji text na papircich, a to ve spravném poiadi od 1 do 10. Po skonce-
ni ,vyroby” jednoho medvidka zacnéte znovu, co nejrychleji to dokdZete, ale bez chyb, protoze pak byste vyrabéli
zmetky, za které by vam byl krdcen plat. Montazni linka pochopitelné funguije jen tak rychle jako jeji nejpomalejsi
¢ast! A pochopitelné béhem hry nesmite montazni linku opustit (napfiklad abyste si dosli na zachod). Mluveni je také
zakdzéano. Pracovat mUzete bud na ¢as (napt. 5 minut), nebo na stanoveny pocet kust (napf. 30 medvidku). Vedouci
smény kontroluje ¢as a pocitd mnozstvi vyrobenych kus(.

Varianta: hru m{izete obménit tak, ze ucastniky nechéte véty psat do predem pfipravené tabulky. Namisto precteni
jitedy museji co nejrychleji a bez chyby opsat do fadku, ktery v tabulce odpovida ¢islu jejich Ukolu. V tomto pfipadé
hru ukoncete bud' po uplynuti uritého ¢asu, nebo po dokonceni viech deseti medvikd, tedy po vyplnéni véech
deseti tabulek (pfi poctu deseti ucastnik().

Po skonceni hry provedte kratké vyhodnoceni. Zeptejte se Ucastnikd, jak se pfi hie citili. Dokazali vSichni pod ¢a-
sovym tlakem pracovat/Cist bez chyb? Bylo to obtizné? Bylo to pfijemné, pohodIné? Co je béhem aktivity zaujalo?
Ceho si v3imli? Co by jim v situaci dénik(i na lince pomohlo? Jak by se dala prace ulehit a pracovni podminky

zlepsit?
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dokumentu je zcela na odpovédnosti g" 3 7 zahrani¢nich véci CR programu Svet Spolecnost pro
Spole¢nosti pro Fair Trade a jako - v ramci Programu gramu ovet | d
takovy nemtjj)ie byt povazovan za POMAHA zahranicni rozvojové v nakupnim kosiku. a I r Tra e
stanovisko Evropske unie. spoluprace CR.

Projekt je realizovan s financni Projekt byl podporen Kampah Vite, s ¢imsi
podporou Evropské unie. Obsah CESKA REPUBLIKA z prostfedkl Ministerstva g’ hrajete? je soucsti

www.vitescimsihrajete.cz «+ Kampan za lepsi pracovni podminky pfi vyrobé hracek - Vydala Spole¢nost pro Fair Trade v Brné v roce 2010.
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Priloha ke kopirovdni a rozstFihdni

g><_ _______________________________________________________________________________________________________________________________________
1. Vystrihuji z latky jednotlivé tvary.
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