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Projekt je realizován s finanční 
podporou Evropské unie. Obsah 
dokumentu je zcela na odpovědnosti 
Společnosti pro Fair Trade a jako 
takový nemůže být považován za 
stanovisko Evropské unie.

Projekt byl podpořen 
z prostředků Ministerstva 
zahraničních věcí ČR 
v rámci Programu 
zahraniční rozvojové 
spolupráce ČR.

Kampaň Víte, s čím si 
hrajete? je součástí 
programu Svět 
v nákupním košíku. 
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Křížovka
Co je tou „magickou hůlkou“ nás spotřebitelů, kterou můžeme krok za krokem měnit svět?

Odpověď najdete v červených a tmavě zelených políčkách.

Při luštění křížovky si můžete vzít na pomoc příručku Krok za krokem: jak se zapojit do spotřebitelských kampaní nebo informační brožuru 
kampaně Víte, s čím si hrajete? 



Víte, s čím si hrajete?
Kampaň za lepší pracovní podmínky při výrobě hraček

Svisle* (žlutá políčka):

  1.	 Druhý největší výrobce hraček na světě.
  2.	 Zkratka anglického názvu Mezinárodního svazu hračkářské-

ho průmyslu.
  3.	 Známá zábavní společnost mající obrovský užitek z prode-

je licencí na figurky oblíbených dětských filmových hrdinů. 
(Například v  roce 2002 tato firma jen na licenčních poplat-
cích vydělala 13 miliard dolarů.)

  4.	 Organizace, které v Číně stále nejsou povoleny. Jejich úko-
lem je chránit zájmy dělníků. Představují jednu ze stran tri-
partity. Ideálně by neměly být závislé, jinak řečeno měly by 
to být … (dvě slova).

  5.	 Největší světový výrobce hraček.
  6.	 Práva, kterými disponuje každá lidská bytost už jenom na 

základě toho, že je lidskou bytostí. V  čínských továrnách 
na hračky často dochází k jejich porušování.

  7.	 Opak dobrovolného.
  8.	 Kampaň za lepší pracovní podmínky dělníků a dělnic pracu-

jících v čínských továrnách na hračky.
  9.	 Nedostatečná bezpečnost a ochrana zdraví na pracovišti je 

zapříčiněná mimo jiné tím, že v továrnách jsou neodpovída-
jící nebo zcela chybějící (o)… (p)… (dvě slova).

10.	 Důležitou součástí zavádění etických kodexů, jako je napří-
klad proces ICTI CARE, je následná kontrola neboli (m)… je-
jich dodržování.

11.	 Česká firma vyrábějící plastové hračky. (Něco jako české 
LEGO.)

12.	 V čínských továrnách na hračky závisí … dělníků od počtu 
vyrobených kusů. Synonymum pro mzdy.

13.	 Známá dánská stavebnice.
14.	 V  čínských továrnách na hračky jsou dělnice často, přede-

vším v období mezi červnem a zářím, kdy vrcholí výroba hra-
ček, nuceny pracovat déle, než je standardní pracovní doba. 
Jedná se o (p)…

15.	 Přerušení práce jako forma protestu (v množném čísle).
16.	 Postavička známé české firmy z otázky č. 11 (Česká „LEGO 

postavička“.)
17.	 Přestávky jinak.
18.	 Známá až ikonická animovaná filmová postavička (myšáka) 

z dílny Walta Disneyho (dvě slova).

Vodorovně* (světle zelená políčka):

  1. 	 Povolení, oprávnění, svolení k  užití něčeho. V  současném 
obchodě s hračkami představují poplatky spojené s těmito 
povoleními důležitou součást příjmů zábavních společností. 
25–30 % všech dnes prodávaných hraček představují právě 
produkty vyráběné na základě těchto povolení.

  2. 	 Člověk, který se aktivně angažuje v  občanské kampani. 
V České republice má toto označení u většinové společnosti 
spíše negativní konotace.

  3. 	 Známá panenka, která se stala ikonou. Vyrábí ji největší svě-
tový výrobce hraček.

  4.	 Čínský výraz pro smrt následkem pracovního vyčerpání.
  5. 	 Forma stávky, kdy dělníci na montážní lince namísto přeru-

šení práce sníží rychlost práce, aby tak zdůraznili své poža-
davky vůči managementu továrny.

  6. 	 Známá zábavní společnost mající obrovský užitek z prode-
je licencí na figurky oblíbených dětských filmových hrdinů. 
(Například v  roce 2002 tato firma jen na licenčních poplat-
cích vydělala 13 miliard dolarů.)

  7. 	 Mattel koupil licenci na postavu tohoto mladého kouzelníka 
od společnosti Warner Bros. za 20 milionů dolarů. Navíc musí 
Mattel firmě Warner Bros. platit 15 % z příjmů z prodeje zboží 
spojeného s tímto filmovým charakterem.

  8. 	 Anglická zkratka pro „společenskou odpovědnost firem“.
  9. 	 Země, která je největším světovým producentem hraček.
10.	 Jihočínská provincie, ze které pochází většina hraček pro-

daných kdekoli na světě. Podle odhadů tu ve výrobě hraček 
pracuje 3–5 milionů čínských dělníků a dělnic.

11.	 Organizace chránící zájmy dělníků. Jedna ze stran tripartity.
12.	 Česká kovová stavebnice z Police nad Metují. Jmenuje se tak 

i jedna planeta.
13.	 Práce, která je hodnocena v závislosti na počtu vyrobených 

kusů.
14.	 Hra s  64 kartičkami, kde se hledají dvojice identických 

obrázků.
15.	 V  čínském hračkářském průmyslu často dochází k  jejich 

porušování.

* V křížovce není použita diakritika.

Řešení:

Svisle: 1 (HASBRO), 2 (ICTI), 3 (Disney), 4 (odbory), 5 (MATTEL), 6 (lidská práva), 7 (nucený), 8 (Víte, s čím si hrajete?), 9 (ochranné pomůcky), 10 (monitoring), 11 (IGRA), 12 (platy), 13 (LEGO), 
14 (přesčas), 15 (stávky), 16 (igráček), 17 (pauzy)

Vodorovně: 1 (licence), 2 (aktivista), 3 (Barbie), 4 (guolaosi), 5 (zpomalení), 6 (Mickey Mouse), 7 (Harry Potter), 8 (CSR), 9 (Čína), 10 (Guangdong), 11 (odbory), 12 (Merkur), 13 (úkolová práce), 
14 (pexeso), 15 (zákony)

V křížovce se v červených a tmavě zelených políčkách schovává řešení: ODPOVĚDNÁ SPOTŘEBA.
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